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Introducere 

 

(ÕÍÖÙÔÈÛÐáÈÙÌÈɯ×ÜÛÌÙÕÐÊçɯÈɯÛÜÛÜÙÖÙɯËÖÔÌÕiÐÓÖÙɯËÌɯÈÊÛÐÝÐÛÈÛÌȮɯÌÝÖÓÜĲÐÈɯÈÊÊÌÓÌÙÈÛçɯÈɯÛÌÏÕÖÓÖÎÐÐÓÖÙɯıÐɯËÌáÝÖÓÛÈÙÌÈɯÌÊÖÕÖÔÐÊçȮɯ

ıi-ÈÜɯ×ÜÚɯÈÔ×ÙÌÕÛÈɯÈÚÜ×ÙÈɯ×ÙÖÊÌÚÜÓÜÐɯËÌɯÊÙÌÈĲÐÌȭɯ"ÈÓÊÜÓÈÛÖÙÜÓȮɯÈÊÌÚÛɯÐÕÚÛÙÜÔÌÕÛɯÐÕÍÖÙÔÈÛÐÊɯÊÌɯÌÝÖÓÜÌÈáç ćÕɯ×ÌÙÔÈÕÌÕĲç, 

ËÌÝÐÕÌɯËÐÕɯÊÌɯćÕɯÊÌɯÔÈÐɯÕÌÊÌÚÈÙɯıÐɯÜÛÐÓɯËÌÚÐÎÕÌÙÜÓÜÐȭɯ"ÈÓÊÜÓÈÛÖÙÜÓɯ×ÖÈÛÌɯËÌÑÈɯÚçɯćÕÓÖÊÜÐÈÚÊçɯÏäÙÛÐÈɯıÐɯÊÙÌÐÖÕÜÓȮɯÊÏÐÈÙɯıÐɯîn 

ÍÈáÌÓÌɯćÕɯÊÈÙÌɯÚ×ÖÕÛÈÕÌÐÛÈÛÌÈɯıÐɯÝÐÛÌáÈɯËÌɯÌß×ÙÌÚÐÌɯÚÜÕÛɯÌÚÌÕĲÐÈÓÌȭɯ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

+ÜÊÙÈÙÌÈɯÈÊÖ×ÌÙçɯÔÈÑÖÙÐÛÈÛÌÈɯÈÙÐÐÓÖÙɯËÌɯÊÙÌÈĲÐÌ, fie cç este vorba despre ÊÙÌÈĲÐÌɯ×ÜÉÓÐÊÐÛÈÙçɯËÌɯÛÐ×ɯ×ÙÐÕÛȮɯÍÖÛÖÎÙÈÍÐÌɯ

×ÜÉÓÐÊÐÛÈÙçȮɯÉÙÈÕËÐÕÎɯıÐɯËÌÚÐÎÕɯÊÖÙ×ÖÙÈÛÐÚÛɯÚÈÜɯËÌÚÐÎÕɯËÌɯambalajȭɯ+ÜÊÙÈÙÌÈɯÚÌɯÈËÙÌÚÌÈáçɯËÌÚÐÎÕÌÙÐÓÖÙɯıÐɯÊÌÓÖÙɯÊÈÙÌɯ

ÓÜÊÙÌÈáçɯćÕɯËÌ×ÈÙÛÈÔÌÕÛÌÓÌɯËÌɯÊÙÌÈĲÐÌɯıÐɯcelor care au ÖɯÔÐÕÐÔçɯÌß×ÌÙÐÌÕĲçɯćÕɯÓÜÊÙÜÓɯÊÜɯprogramele profesionale pentru 

procesarea imaginii.  

 

Fiecare capitol dezbate o anumitç ÛÌÔçȮɯ×ÙÐÕÊÐ×ÐÐɯıÐɯÛÌÏÕÐÊÐȮɯËÜÉÓÈÛÌɯËÌɯÌßÌÔ×ÓÌɯ×ÙÖÍÌÚÐÖÕÈÓÌȭɯ(ÓÜÚÛÙÈĲÐÐÓÌɯıÐɯÌßÌÔ×ÓÌÓÌɯ

ÈÕÓÐáÈÛÌɯćÕɯÊÖÕĲÐÕÜÛɯȹÚÛÜËÐÐɯËÌɯÊÈáȺɯÚÜÕÛɯÊÙÌÈÛÌ de cei mai valoroıÐɯËÌÚÐÎÕÌÙÐɯıÐɯÈÎÌÕĲÐÐɯËÐÕɯ1ÖÔÈÕÐÈɯsau din strçinçtate.  

În primele capitole vom explora principiile ıi elementele designului grafic, capitolele urm çtoare dezvoltç tehnici 

esenĲiale de lucru cu Photoshop sau Illustrator, restul lucr çrii axându-se pe arii specifice ale designului ıi prelucrçrii de  

imagine cum ar fi  designul de afiı, designul corporatist, designul de revist ç, designul de ambalaj. 
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Capitolul 1 

 

În 1922, William A. Dwiggins folose ıte pentru prima dat ç 

termenul  Ȭdesign graficɂ pentru a descrie disciplina 

comunicçrii vizuale ce va cunoaıte o dezvoltare deosebitç 

în anii urm çtori.  `ÕɯÈÊÌÈɯ×ÌÙÐÖÈËçȮɯÚtudenĲii ıcolilor de arte 

din Germania creeau afiıe îndrçzneĲe folosind tehnicile 

colajului de imagine ıi tipografiei.  În zilele noastre, dupç 80 

de ani, designul grafic aratç mai bine ca niciodatç.  

 

Aflat într -o continuç schimbare, acest domeniu a cunoscut o adevçratç revoluĲie din 

punctul de vedere al producĲiei în ultimii 20 de ani datorit ç apariĲiei PC-urilor.  

 

S-a schimbat designul în toatç aceastç perioadç? Rçspunsul la aceastç întrebare este Ȭdaɂ 

ıi Ȭnuɂ. Cu toate cç au apçrut noi instrumente, tendin Ĳe, arii de activitate, principiile de 

bazç ale artei sunt în continuare indispensabile creaĲiei publicitare.  În acest capitol vom 

dezbate principii de ba áç ale designului grafic, rolul imaginii, culorii, elementelor 

tipografice ıi al compoziĲiei. 

 

 

 

  

iMac iSub 

G4 Cube 

Ǵ 
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Ce este designul grafic 
 

Designul grafic este ÈÚÖÊÐÈÛɯËÌɯÊÌÓÌɯÔÈÐɯÔÜÓÛÌɯÖÙÐɯÊÜɯÕÖĲÐÜÕÌÈɯËÌɯÐÔÈÎÐÕÌȭɯ ÍÐıÌÓÌɯÚÛÙÈËÈÓÌɯıÐɯÙÌÊÓÈÔÌÓÌɯËÐÕɯÙÌÝÐÚÛÌɯÕÌɯ

ÈÙÈÛçɯÍÈ×ÛÜÓɯÊçɯËÌÚÐÎÕÌÙÜÓɯ×ÖÈÛÌɯÊÖÔÜÕÐÊÈɯ×ÖÝÌıÛÐɯćÕÛÙÌÎÐɯÍçÙçɯÈɯÚÊÙÐÌɯÜÕɯÚÐÕÎÜÙɯÊÜÝäÕÛȭɯ#ÌÚÐÎÕÜÓɯÎÙÈÍÐÊɯćÕÚÌÈÔÕçɯ

ÊÖÔÜÕÐÊÈÙÌȭɯ"ÖÔÜÕÐÊÈÙÌÈɯÝÐáÐÜÈÓçɯÌÚÛÌɯÛÌÙÔÌÕÜÓɯÊÌÓɯÔÈÐɯ×ÖÛÙÐÝÐÛɯ×ÌÕÛÙÜɯÈɯËÌÚÊÙÐÌɯÚÊÖ×ÜÓɯËÌÚÐÎÕÜÓÜÐɯÎÙÈÍÐÊȭɯ"ÓÐÌÕĲÐÐɯ

È×ÌÓÌÈáçɯÓÈɯËÌÚÐÎÕÌÙɯËÌÚÊÙÐÐÕËɯÐÕÍÖÙÔÈĲÐÈɯÊÌɯÛÙÌÉÜÐÌɯÊÖÔÜÕÐÊÈÛçɯÈÜËÐÌÕĲÌÐȭɯ,ÐÚÐÜÕÌÈɯËÌÚÐÎÕÌÙÜÓÜÐɯÌÚÛÌɯÈÊÌÌÈɯËÌɯÈɯ

transpune mesajul respectiv într-ÜÕɯÔÖËɯÖÙËÖÕÈÛɯıÐɯÊÓÈÙɯ×ÌÕÛÙÜɯÊÈɯÈÜËÐÌÕĲÈɯÚç-ÓɯÙÌÊÌ×ÛÌáÌɯÍçÙçɯ×ÙÖÉÓÌÔÌȭɯ`ÕɯÑÜÕÎÓÈɯ

ÐÕÍÖÙÔÈĲÐÌÐɯËÐÕɯáÐÓÌÓÌɯÕÖÈÚÛÙÌȮɯÈÊÌÚÛɯ×ÙÖÊÌÚɯÕÜɯÌÚÛÌɯÜÕÜÓɯÜıÖÙȭɯ`ÕÛÙÌɯÈÍÐıÌÓÌɯÓÜÔÐÕÖÈÚÌɯËÐÕɯ3ÐÔÌÚɯ2ØÜÈÙÌɯÚÈÜɯ3ÖÒÐÖɯÚÈÜɯćÕɯ

×ÈÎÐÕÐÓÌɯÙÌÝÐÚÛÌÓÖÙɯËÌɯÔÖËçȮɯÚÐÔ×ÓÈɯÖÙÎÈÕÐáÈÙÌɯÐÌÙÈÙÏÐÊçɯÈɯÐÕÍÖÙÔÈĲÐÌÐɯÕÜɯÌÚÛÌɯÚÜÍÐÊÐÌÕÛçȭɯ#ÌÚÐÎÕÌÙÜÓɯÛÙÌÉÜÐÌɯÚçɯ

ÊÖÕÚÛÙÜÐÈÚÊçɯÔÌÛÈÍÖÙÌ ÐÕÛÌÓÐÎÌÕÛÌɯıÐɯÚçɯÖÍÌÙÌɯÚÖÓÜĲÐÐɯÊÙÌÈÛÐÝÌɯ×ÌÕÛÙÜɯÈɯÐÕËÐÝÐËÜÈÓÐáÈɯÙÌÊÓÈÔÈɯıÐɯ×ÌÕÛÙÜɯÈɯÈÛÙÈÎÌɯÈÛÌÕĲia. 

 

Care sunt caracteristicile definitorii ale designul grafic? Designul este mai mult decât un simplu  proces creativ. Vom 

începe prin a explora rolul designu lui în lumea afacerilor ıi în publicitate.  

 

Procesul creativ  

Designul este arareori un proces aleatoriu. Majoritatea activitçĲilor  încep cu un obiectiv comercial bine definit . O firmç 

sau agenĲie publicitar ç este angajatç de un client pentru a crea o reclamç. Designerii ıi managerul de proiect se întâlnesc 

cu clientul ıi colaboreazç cu acesta pentru a stabili scopul proiectului.  Care este mesajul? Care este audienĲa (target)? 

Rezumatul proiectului ( project brief) va fi utilizat ulterior drept  ghid în procesul de creaĲie. În funcĲie de amploarea 

proiectului , o echipç formatç din designeri, fotografi, ilustratori, copywriteri, vor lucra împreunç pentru a oferi o serie 

de soluĲii grafice pentru client.  Pe parcursul proiectului , feedback-ul clientului va ajuta e chipa sç nu se abatç de la 

cerinĲe. 

 

Mesajul vizual  

Designerii afirm ç: Ȭmai putin , înseamnç mai ÔÜÓÛɂ ȹȬless is moreɂȺ. Aceastç afirmaĲie se referç la faptul cç economia în 

expresia artisticç este o caracteristicç esenĲialç a designului grafic.  Designul tr ebuie sç comunice un mesaj simplu ıi de o 

claritate maximç, fçrç ambiguitate. Pentru aceasta, este necesar ca fiecare element grafic sç fie valorificat la maxim 

pentru a susĲine mesajul, orice alt element ce poate distrage atenĲia trebuie înlçturat.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.1 

 

.Å× 9ÏÒË ĥÉ 4ÏËÉÏȢ _ÎÔÒ-Ï ÌÕÍÅ ÓÁÔÕÒÁÔá ÄÅ ÍÅÓÁÊÅ ÖÉÚÕÁÌÅȟ designerii 

ÔÒÅÂÕÉÅ Óá ÇáÓÅÁÓÃá ÓÏÌÕĪÉÉ ÃÒÅÁÔÉÖÅ ÃÁÒÅ Óá ÁÔÒÁÇá ÁÔÅÎĪia. 



 PROCESAREA IMAGINILOR DIGITALE CU DESTINAūIE PUBLICITARĞ 

 

4 

 

 

 

 

Designerul petrece o mare parte din timpul sçu elimin ând detaliile nesemnificative, simplific ând designul. Nu 

întâmplçtor, toate imaginile produselor din magazinele virtuale , paginile revistelor  sau cataloage, sunt prezentate pe un 

fundal alb. 

 

Comunicarea cu  audienĪa 

Un designer experimentat ıtie cum sç creeze mesaje care sç fie inĲelese de toatç lumea dar în special de o anumitç parte 

a publicului (publicul Ĳintç).  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0ÌÉÁÎÔ ÐÅÎÔÒÕ Ï ÃÏÌÅÃĪÉÅ ÄÅ ÌÅÎÊÅÒÉÅ ÉÎÔÉÍá -  
ÌÕÃÒÁÒÅ ÒÅÁÌÉÚÁÔá ÄÅ ÓÔÕÄÉÏÕÌ 3ÕÐÅÒÃÉÎÑ, Paris 
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Forme ŧi culori 
 

Forma 

Cele mai bune forme sunt cele care pot fi ×ÌÙÊÌ×ÜÛÌɯÜıÖÙȮɯÊÈÙÌɯÍÙÈ×ÌÈáçȮɯÊÈÙÌɯÚÌɯÙÌÔÈÙÊçɯÊÌÓɯÔÈÐ bine. Ɂ%ÖÙÔÌÓÌɯ

×ÙÐÝÐÓÌÎÐÈÛÌɂɯÚÜÕÛɯÙÌÎÜÓÈÛÌȮɯÚÐÔ×ÓÌȮɯÚÐÔÌÛÙÐÊÌȭɯ ÊÌÚÛÌÈɯÚÜÕÛɯÍÖÙÔÌɯÔÈÛÌÔÈÛÐÊÌɯËÌÛÌÙÔÐÕÈÛÌɯȹ×çÛÙÈÛÜÓȮɯÛÙÐÜÕÎÏÐÜÓȮɯÌÓÐ×ÚÈȮ 

ËÙÌ×ÛÜÕÎÏÐÜÓȺȮɯÈ×ÖÐɯÜÙÔÌÈáçɯÍÖÙÔÌÓÌɯÕÈÛÜÙÈÓÌɯȹÈÕÐÔÈÓÌȮɯ×Óante) urmate de forme neregulate, fanteziste.  ıÈËÈÙ, atunci 

ÊäÕËɯÖɯÚÜ×ÙÈÍÈĲçɯÌÚÛÌɯËÌÚÛÐÕÈÛçɯunui  mesaj ×ÜÉÓÐÊÐÛÈÙȮɯÌÚÛÌɯÕÌÊÌÚÈÙɯÊÈɯćÔ×çÙĲÐÙÌÈɯÊÌÙÜÛçɯËÌɯÊÜ×ÙÐÕÚÜÓɯÔÌÚÈÑÜÓÜÐɯÚçɯÍÐÌɯ

ÈÎÙÌÈÉÐÓç ÖÊÏÐÜÓÜÐȮɯÈÙÔÖÕÐÖÈÚçɯıÐɯÕÜɯÈÙÉÐÛÙÈÙçȭ 

 

Culoarea 

Culoarea este cea mai important ç armç a designerului deoarece folosirea acesteia determinç un efect imediat, o emoĲie. 

Culoarea determinç ambianĲa sau tonul general al unei lucrçri, diferenĲiind elementele ce compun respectiva lucrare.  

Designerul cunoaıte semnificaĲia univ ersalç a culorii. Atunci c ând vedem culoarea verde, implicit ne g ândim la 

ȬÚçnçÛÈÛÌɂɯÚÈÜɯȬ×ÙÖËÜÚÌɯÕÈÛÜÙÈÓÌɂȮɯÊÜÓÖÈÙÌÈɯÙÖıie - ȬÐÔ×ÖÙÛÈÕÛɂɯÚÈÜɯȬ×ÌÙÐÊÖÓɂ.  Albastrul evocç o atmosferç calmç, 

purpuriul - luxul. Aceste calitçĲi ale culorii variaz ç de la o Ĳarç la alta, de la un continent la altul.  CÜÓÖÈÙÌÈɯÌÚÛÌɯÍÖÓÖÚÐÛç 

pentru a identifica ıi diferenĲia organizaĲii, partide, naĲionalit çĲi. Difer ite nuanĲe ale culorii roıii  sunt asociate cu diverse 

lucruri: steagul Chinei, logoul Coca Cola, partidul republican.  "ÜÓÖÈÙÌÈɯÌÚÛÌɯÙÌÓÈÛÐÝçȭɯ/ÌÙÊÌ×ĲÐÈɯÊÜÓÖÙÐÐɯÝÈÙÐÈáçɯćÕɯÍÜÕÊĲÐÌɯ

ËÌɯÊÜÓÖÙÐÓÌɯÊÜɯÊÈÙÌÈɯÌÚÛÌɯÈÚÖÊÐÈÛçȭɯ"ÜÓÖÙÐÓÌɯÕÜɯÚÜÕÛɯ×ÜÙɯËÌÊÖÙÈÛÐÝÌɯćÕɯÊÈËÙÜÓɯËÌÚÐÎÕÜÓÜÐ; ele sunt alese pentru a înlesni 

mesajul.  ÊÌÚÛÌÈɯÙÌ×ÙÌáÐÕÛç un element important de atractivitate al rec ÓÈÔÌÓÖÙɯÐÓÜÚÛÙÈÛÌɯıÐɯÔÈÐɯÈÓÌÚȮɯÊÖÕÛÙÈÚÛÜÓɯÊÖÓÖÙÐÚÛÐÊɯ

ÊÜɯÌÓÌÔÌÕÛÌÓÌɯËÐÕɯÑÜÙȭɯ`ÕÛÙÜÊäÛɯÜÕÐÝÌÙÚÜÓɯ×ÜÉÓÐÊÐÛÈÙɯÊÖÕÛÌÔ×ÖÙÈÕɯÌÚÛÌɯÔÈÙÊÈÛɯËÌɯÖɯ×ÖÓÐÊÙÖÔÐÌɯÈÎÙÌÚÐÝçȮɯÜÛÐÓÐáÈÙÌÈɯ

ÔÖÕÖÊÙÖÔÐÌÐɯÚÈÜɯÈɯÜÕÌÐɯÊÜÓÖÙÐɯËÖÔÐÕÈÕÛÌɯ×ÖÈÛÌɯËÖÝÌËÐɯËÐÚÛÐÕÊĲÐÌȭɯ#ÈÊçɯÖɯÈÚÌÔÌÕÌÈɯÖ×ĲÐÜÕÌɯÚÌɯÔÌÕĲÐÕÌɯ×ÌɯÛÖÛɯ×ÈÙÊÜÙÚÜÓɯ

ÊÈÔ×ÈÕÐÌÐɯ×ÜÉÓÐÊÐÛÈÙÌȮɯÊÜÓÖÈÙÌÈɯÈÓÌÈÚçɯËÌÝÐÕÌɯÖɯÊÖÔ×ÖÕÌÕÛçɯÈɯ×ÌÙÚÖÕÈÓÐÛçĲÐÐɯ×ÙÖËÜÚÜÓÜÐɯ×ÙÖÔÖÝÈÛȭ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

©ÛÐÐÕĲÌÓÌɯÊÈÙÌɯÚÛÈÜɯÓÈɯÉÈáÈɯÌÙÎÖÕÖÔÐÌÐɯÚÊÖÛɯćÕɯÌÝÐËÌÕĲçɯÌÍÌÊÛÌÓÌɯÍÐáÐÖÓÖÎÐÊÌ ıÐɯ×ÚÐÏÖÓÖÎÐÊÌɯ×ÌɯÊÈÙÌɯÊÙÖÔÈÛÐÊÈɯÖÉiectelor le 

are asupra omului.  "ÌÙÊÌÛçÙÐÓÌɯıÐɯÌß×ÌÙÐÌÕĲÌÓÌɯÍçÊÜÛÌɯËÌɯÊçÛÙÌɯÚ×ÌÊÐÈÓÐıÛÐɯÈÜɯËÌÔÖÕÚÛÙÈÛɯÊç ćÔÉÐÕÈÙÌÈɯÊÜÓÖÙÐÓÖÙɯ×ÖÈÛÌɯÚçɯ

ÐÕÍÓÜÌÕĲÌáÌɯıÐɯÚçɯÔÖËÐÍÐÊÌɯÚÌÕáÈĲÐÈɯËÌɯÊÖÕÍÖÙÛȮɯÚç ÈÍÌÊÛÌáÌɯÍÜÕÊĲÐÖÕÈÓÐÛÈÛÌÈɯıÐɯÚÖÓÐÊÐÛÈÙÌÈɯËÐÍÌÙÐÛÌÓÖÙɯÖÙÎÈÕÌɯÈÕÈÛÖÔÐÊÌȮɯÚçɯ

ÐÕÍÓÜÌÕĲÌáÌ ×ÚÐÏÐÊÜÓɯÖÔÜÓÜÐȭɯ ÚÛÍÌÓȮɯÚÌɯÌßÌÙÊÐÛçɯÐÕÍÓÜÌÕĲÈɯÈÚÜ×ÙÈɯÊÈ×ÈÊÐÛçĲÐÐɯÊÌÙÌÉÙÈÓÌɯ×ÙÐÕ aparatul vederii implicit asupra 

ÊÈ×ÈÊÐÛçĲÐÓÖÙɯÍÐáÐÊÌɯıÐɯÕÌÜÙÖ-psihice. 

 

1.2 

 

Design de ambalaj realizat de studioul Supercinq, Paris 
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 ÕÚÈÔÉÓÜÓɯÖÙÎÈÕÌÓÖÙɯıÐɯÚÛÙÜÊÛÜÙÐÓÖÙɯÕÌÙÝÖÈÚÌɯÐÔ×ÓÐÊÈÛÌɯćÕɯ×ÙÖÊÌÚÜÓɯÝÌËÌÙÐÐ ÊÖÔÈÕËçɯÊÌÓɯ×ÜĲÐÕɯƝƔǔɯËÐÕɯÛÖÛÈÓÜÓɯ 

aÊÛÐÝÐÛçĲÐÐÓÖÙɯáÐÓÕÐÊÌȭ #ÈÛɯÍÐÐÕËɯÕÜÔçÙÜÓɯÐÔ×ÖÙÛÈÕÛɯËÌɯÍÜÕÊĲÐÐɯÕÌÙÝÖÈÚÌɯÈÊĲÐÖÕÈÛÌɯćÕɯ×ÙÖÊÌÚÜÓ vederii, aparatul vederii 

ÊÖÕÚÛÐÛÜÐÌɯÜÕÈɯËÐÕɯÊÈÜáÌÓÌɯÐÔ×ÖÙÛÈÕÛÌɯÈÓÌɯÈ×ÈÙÐĲÐÌÐ ÍÌÕÖÔÌÕÌÓÖÙɯËÌɯÖÉÖÚÌÈÓçȭɯ(ÕÍÓÜÌÕĲÈɯÌßÌÙÊÐÛÈÛçɯËÌɯÊÙÖÔÈÛÐÊÈɯÊÜÓorilor  

ÈÚÜ×ÙÈɯÊÈ×ÈÊÐÛçĲÐÐɯÍÐáÐÊÌɯıÐɯÕÌÜÙÖ-×ÚÐÏÐÊÌɯÚÌɯÔÈÕÐÍÌÚÛçɯ×ÙÐÕɯÌÍÌÊÛÌɯÊÈÙÌɯÔÖËÐÍÐÊç ÈÊÛÐÝÐÛÈÛÌÈɯıÐɯËÐÚ×ÖáÐĲÐÈɯ×ÚÐÏÐÊçȭ 

 

%ÐÌÊÈÙÌɯÊÜÓÖÈÙÌɯÈÙÌɯÌÍÌÊÛÌɯ×ÚÐÏÖÓÖÎÐÊÌɯ×ÙÖ×ÙÐÐȮɯËÐÍÌÙÐÛÌɯćÕɯÍÜÕÊĲÐÌɯËÌ ÐÕËÐÝÐËȮɯËÈÙɯÈÚÌÔçÕçÛÖÈÙÌɯćÕɯÔÈÑÖÙÐÛÈÛÌÈɯÊÈáÜÙÐÓÖÙȭɯ

Cele mai importante dintre  ÈÊÌÚÛÌɯÌÍÌÊÛÌɯÚÜÕÛɯÊÙÌÈÙÌÈɯÜÕÖÙɯÐÓÜáÐÐɯÊÜɯ×ÙÐÝÐÙÌɯÓÈɯËÐÚÛÈÕĲçɯȹËÌ×çÙÛÈÙÌɯÚÈÜɯÈ×ÙÖ×ÐÌÙÌȺȮ 

ÛÌÔ×ÌÙÈÛÜÙçɯȹÊÈÓËçɯÚÈÜɯÙÌÊÌȺɯıÐɯÐÕÍÓÜÌÕĲçɯÈÚÜ×ÙÈɯËÐÚ×ÖáÐĲÐÌÐɯÎÌÕÌÙÈÓÌɯȹÊÈÓÔÈÙÌȮ ËÌÊÖÕÌÊÛÈÙÌɯÕÌÙÝÖÈÚçɯÌÛÊȭȺȭ 

 

Din punct de vedere al efectelor psihologice, cromatica culorilor se poate caracteriza astfel: 

 

 ÊÜÓÖÈÙÌÈɯÌÚÛÌɯÊÜɯÈÛäÛɯÔÈÐɯÊÈÓËçɯÊÜɯÊäÛɯÚÌɯÈ×ÙÖ×ÐÌɯËÌɯÙÖıÜɯıÐɯÊÜɯÈÛäÛɯÔÈÐ rÌÊÌȮɯÊÜɯÊäÛɯ×ÙÌËÖÔÐÕçɯÈÓÉÈÚÛÙÜÓȭ 

 culorile închise au efect depresiv, descurajant, negativ. 

 culorile prea vii sunt obositoare.  

 culorile deschise au efect stimulativ, vesel, pozitiv.  

 

(Ô×ÙÌÚÐÈɯÌÚÛÌÛÐÊçɯ×ÌɯÊÈÙÌɯÖɯËÈÜɯÊÜÓÖÙÐÓÌɯÊÖÕÚÛÐÛÜÐÌȮɯËÌɯÈÚÌÔÌÕÌÈȮɯÜÕɯÌÍÌÊÛ psihic. $ÍÌÊÛÌɯÌÚÛÌÛÐÊÌɯÚÌɯÖÉĲÐÕɯ×ÙÐÕÛÙ-o 

ËÐÚ×ÜÕÌÙÌɯıÐɯÈÓÌÎÌÙÌɯÑÜËÐÊÐÖÈÚçɯÈɯÊÜÓÖÙÐÓÖÙ.  ÛÌÕĲÐÈɯÈÛÙÈÚçɯÈÚÜ×ÙÈɯÜÕÌÐɯÊÜÓÖÙÐȮɯÚÌntimentele ce se ÍÖÙÔÌÈáçɯ×ÖÛɯÚçɯËÜÊçɯÓÈɯ

interes sau la dezgust. Culorile calde atrag mai mult decât cele reci. Asocierile dezarmonioase de culori pot produce o 

ÐÔ×ÙÌÚÐÌɯËÌɯÝÐÖÓÌÕĲçȮɯÈÎÙÌÚÐÝÐÛÈÛÌȮɯÐÈÙɯÈÚÖÊÐÌÙÐÓÌɯÈÙÔÖÕÐÖÈÚÌɯÚÌɯËÖÝÌËÌÚÊ ÈÛÙçÎçÛÖÈÙÌȭɯ"ÜÓÖÙÐÓÌ ÈÜɯÖɯÈÊĲÐÜÕÌɯËÐÕÈÔÐÊçɯ

ËÐÍÌÙÐÛçȭɯ.ɯÊÜÓÖÈÙÌɯ×ÖÈÛÌɯÌÝÖÊÈ ÍçÙçɯÈÔÉÐÎÜÐÛÈÛÌɯÜÕɯÎÙÈËɯËÌɯÛÌÔ×ÌÙÈÛÜÙçȮɯÜÕɯÚÌÕÛÐÔÌÕÛȮɯÜÕɯÎÙÈËɯËÌɯ×ÓÈÚÛÐÊÐÛÈÛÌ 

(dur/moale).  

 

.ÉÚÌÙÝÈĲÐÐÓÌɯÊÌÓÌɯÔÈÐɯÍÙÌÊÝÌÕÛÌɯÍçÊÜÛÌɯÈÚÜ×ÙÈɯÈÊĲÐÜÕÐÐɯ×ÚÐÏÖÓÖÎÐÊÌɯÈɯÍÐÌÊçÙÌÐ ÊÜÓÖÙÐȮɯÖÉÚÌÙÝÈĲÐÐɯËÌɯÊÈÙÌɯdesignul grafic  

ÛÙÌÉÜÐÌɯÚçɯĲÐÕçɯÚÌÈÔÈȮɯÚÜÕÛɯÜÙÔçÛÖÈÙÌÓÌȯ 

 

 RÖıÜɯ- ÊÜÓÖÈÙÌɯÊÈÓËçȮɯÐÕÚ×ÐÙçɯÝÐÝÈÊÐÛÈÛÌȭɯ$ÚÛÌɯÖɯÊÜÓÖÈÙÌɯËÐÕÈÔÐÊçɯÊÈÙÌɯÕÜ ÈÊÊÌ×ÛçɯËÖÔÐÕÈĲÐÈɯÈÓÛÌÐɯÊÜÓÖÙÐȭɯ 

DÌÖÈÙÌÊÌɯÌÚÛÌɯÊÜÓÖÈÙÌÈɯÍÖÊÜÓÜÐɯÊÈÙÌɯÈÙËÌɯıÐɯÈ ÚäÕÎÌÓÜÐɯÊÈÙÌɯËçɯÝÐÈĲçȮɯÐɯÚÌɯÈÊÖÙËçɯÚÌÔÕÐÍÐÊÈĲÐÈ ÚÐÔÉÖÓÐÊçɯÈɯ

dragostei, a orgoliului, a  ËÖÙÐÕĲÌÐȮɯËÈÙɯıÐɯÈɯÈÎÙÌÚÐÝÐÛçĲÐÐȮɯÝÐÖÓÌÕĲÌÐɯıÐɯ×ÜÛÌÙÐÐȭ 

 

 Orange - ÊÌÈɯÔÈÐɯÊÈÓËçɯÊÜÓÖÈÙÌȮɯ×ÖÚÌËçɯÜÕɯÍÌÓɯËÌɯ×ÜÛÌÙÌɯÏÐ×ÕÖÛÐÊçȭ  ÛÜÕÊÐɯÊäÕËɯÊÖÕĲÐÕÌɯ×ÜĲÐÕɯÙÖıÜȮɯÌÈɯËçɯÜÕɯ

ÚÌÕÛÐÔÌÕÛɯ×ÓçÊÜÛȮɯËÈÙɯÊÈÙÌɯÚÌɯÛÙÈÕÚÍÖÙÔç într -un seÕÛÐÔÌÕÛɯËÌɯÝÐÖÓÌÕĲçɯ×ÌɯÔçÚÜÙçɯÊÌɯ×ÙÖ×ÖÙĲÐÈɯËÌɯÙÖıÜɯÊÙÌıÛÌȭɯ

 ÚÖÊÐÈÛçɯÊÜ ÙÖıÜɯÚÈÜɯÔÈÙÖÕɯ×ÙÖËÜÊÌɯÈÙÔÖÕÐÐɯÉÖÎÈÛÌɯıÐɯÚÖÔ×ÛÜÖÈÚÌȭɯ+ÈɯÍÌÓɯÊÈɯÙÖıÜȮɯÖÙÈÕÎÌ-ul  este culoarea 

ÍÖÊÜÓÜÐȮɯËÌɯÜÕËÌɯÚÌÔÕÐÍÐÊÈĲÐÈɯÚÈɯÚÐÔÉÖÓÐÊçɯËÌɯÎÓÖÙÐÌȮɯÚ×ÓÌÕËÖÈÙÌȮ varietate, progres. 

 

 Galben - ÊÜÓÖÈÙÌɯÊÈÓËçȮɯÌÓÐÉÌÙÌÈáçɯÚ×ÐÙÐÛÜÓȮɯćÕÝÌÚÌÓÌıÛÌɯÖÊÏÐÜÓȭɯDçɯÖ ÐÔ×ÙÌÚÐÌɯËÌɯÊçÓËÜÙçȮɯËÌɯÓÜÔÐÕçȮɯËÌɯ

×ÓÌÕÐÛÜËÐÕÌȮɯËÌɯËÌÚÛÐÕËÌÙÌɯıÐɯÙÌ×ÈÜÚȭ "ÖÙÌÚ×ÖÕËÌÕĲÌÓÌɯÚÐÔÉÖÓÐÊÌɯÚÜÕÛȯɯ×ÌÕÛÙÜɯÎÈÓÉÌÕɯÈÜÙÐÜɯ-ÉÖÎçĲÐÌȮɯ

prosperitate,  puritate, veselie; pentru galben închis - ×ÙÜËÌÕĲç. 

 

 Verde - ÊÖÔÉÐÕÈĲÐÌɯćÕÛÙÌɯÖɯÊÜÓÖÈÙÌɯÊÈÓËçɯȹÎÈÓÉÌÕȺɯıÐɯÜÕÈɯÙÌÊÌɯȹÈÓÉÈÚÛÙÜȺȮ verdele devine din ce în ce mai rece pe 

ÔçÚÜÙçɯÊÌɯÚÌɯÈ×ÙÖ×ÐÌɯËÌɯÈÓÉÈÚÛÙÜȮɯËÌÊÐȮɯćÕ ÍÜÕÊĲÐÌɯËÌɯÊÈÓÐÛÈÛÌÈɯÈÔÌÚÛÌÊÜÓÜÐȮɯÌÓɯÈÛÙÈÎÌɯÚÈÜɯÙÌÚ×ÐÕÎÌɯprivitorul . O 

ÝÈÙÐÈĲÐÌɯÚÓÈÉç îÕɯÛÖÕÈÓÐÛÈÛÌÈɯÝÌÙËÌÓÜÐɯËÜÊÌɯÓÈɯÝÈÙÐÈĲÐÐɯÐÔ×ÖÙÛÈÕÛÌɯćÕɯÛÖÕÈÓÐÛçĲÐÓÌɯÊÜÓÖÙÐÓÖÙ complementare (în 

Ú×ÌÊÐÈÓɯÈÓÌɯÙÖıÜÓÜÐȺɯıÐɯËÌÙÈÕÑÌÈáçɯÈÙÔÖÕÐÈȭɯ5ÌÙËÌÓÌɯÐÕÝÐÛçɯÓÈ ÊÈÓÔȮɯÓÈɯÙÌ×ÈÜÚɯıÐɯÌÚÛÌɯÊÜÓÖÈÙÌÈɯÚÐÔÉÖÓÐÊçɯÈɯ

Ú×ÌÙÈÕĲÌÐȭ 
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 Albastru - cea mai rece culoare, de o lumiÕÖáÐÛÈÛÌɯÚÓÈÉçȭɯ$ÈɯÈÊÊÌÕÛÜÌÈáç ËÐÕÈÔÐÚÔÜÓɯÊÜÓÖÙÐÓÖÙɯÊÈÓËÌɯıÐɯÌÚÛÌɯ

ÈËÌÚÌÖÙÐɯÈÓÌÈÚçɯÛÖÊÔÈÐɯËÈÛÖÙÐÛçɯÈÊÌÚÛÜÐɯÍÈ×ÛȮɯÊÈ ÍÖÕËɯÚÈÜɯ×ÌÕÛÙÜɯÈɯÍÈÊÌɯÖ×ÖáÐĲÐÌɯÊÜɯËÌÛÈÓÐÐÓÌɯÊÖÓÖÙÈÛÌȭɯ`ÕÛÙ-o 

ÚÜ×ÙÈÍÈĲçɯÔÜÓÛÐÊÖÓÖÙçȮɯ×ÙÌÛÐÕËÌɯÔÜÓÛɯÚ×ÈĲÐÜɯ×ÌÕÛÙÜɯÈɯÌÊÏÐÓÐÉÙÈɯÍÖÙÔÌÓÌɯÙÖıÐÐɯÚÈu galbene. Dând o impesie de 

ÉÓäÕËÌĲÌȮɯÈËÌÚÌÈɯÈÚÖÊÐÈÛçɯÐËÌÐÐɯËÌɯÐÕÈÊÊÌÚÐÉÐÓÐÛÈÛÌȮɯÈÓÉÈÚÛÙÜÓɯÚÐÔÉÖÓÐáÌÈáç loialitatea, fidelitatea, idealul, visul.  

 

 Violet - ÊÜÓÖÈÙÌɯÐáÝÖÙäÛçɯËÐÕÛÙ-ÜÕɯÈÔÌÚÛÌÊɯËÌɯÈÓÉÈÚÛÙÜɯÊÜɯÙÖıÜȮɯËç ÐÔ×ÙÌÚÐÈɯËÌɯÔÐıÊÈÙÌȮɯ×ÙÖÝÖÈÊçɯÜÕɯÚÌÕÛÐÔÌÕt 

ËÌɯÐÕÚÈÛÐÚÍÈÊĲÐÌȮɯËÌɯÖÚÊÐÓÈĲÐÌȭɯ"ÜÓÖÈÙÌ ÚÌÙÐÖÈÚçȮɯÔÌÓÈÕÊÖÓÐÊçȮɯÌÈɯÌÚÛÌɯÜÕÌÖÙÐɯÉÖÎÈÛçȮɯÔÈÐÌÚÛÜÖÈÚçȮɯÈÓÛÌÖÙÐɯ

ÐÕÚÜ×ÖÙÛÈÉÐÓçɯıÐ ÚÜÚÊÌ×ÛÐÉÐÓçɯËÌɯÈɯÐÕÚ×ÐÙÈɯÛÌÈÔçȭ 

 

 Maron - ÈÔÌÚÛÌÊɯËÌɯÖÙÈÕÎÌɯÊÜɯÎÙÐɯÚÈÜɯÕÌÎÙÜɯËçɯÜÕɯÚÌÕÛÐÔÌÕÛɯËÌ materialitate, severitate, gravita te. Ea permite 

ÖÊÏÐÜÓÜÐɯÚçɯÚÌɯÊÈÓÔÌáÌȰɯÌÚÛÌɯÖɯÉÜÕç ÊÜÓÖÈÙÌɯËÌɯÍÖÕËȮɯÚÐÔÉÖÓÐáÌÈáçɯÍÐÓÖÚÖÍÐÈȭ 

 

 Negru - toate culorile produc un efect mai mare atunci când sunt plasate ×ÌɯÜÕɯÍÖÕËɯÕÌÎÙÜȮɯÜÕËÌɯÊäıÛÐÎçɯćÕɯ

intensitate. Negrul plasat pe un fond colorat  ËÖÉäÕËÌıÛÌ ÚÛÙçÓÜÊÐÙÌȮɯËÈÛÖÙÐÛçɯ×ÜÛÌÙÐÐɯÊÜÓÖÙÐÐɯËÌɯÍÖÕËȮɯËÌɯÓÈɯÊÈÙÌɯ

ćÔ×ÙÜÔÜÛç ÛÖÕÈÓÐÛÈÛÌÈɯÊÜÓÖÙÐÐɯÊÖÔ×ÓÌÔÌÕÛÈÙÌɯÊÖÙÌÚ×ÜÕáçÛÖÈÙÌȭɯ4ÛÐÓÐáÈÛɯÊÜɯÈÓÉȮɯËçɯÐÔ×ÙÌÚÐÈɯËÌ rigiditate. 

2ÐÔÉÖÓÐÊȮɯÕÌÎÙÜÓɯÌÚÛÌɯÈÚÖÊÐÈÛɯÊÜɯÐËÌÌÈɯËÌɯÔÖÈÙÛÌȮɯÛÌÙÖÈÙÌȮɯÚÐÕÎÜÙçÛÈÛÌɯıÐ ÐÎÕÖÙÈÕĲçȭ 

 

 Alb - tÖÈÛÌɯÊÜÓÖÙÐÓÌȮɯÊÏÐÈÙɯıÐɯÊÌÓÌɯ×ÜÛÌÙÕÐÊÌȮɯ×ÐÌÙËɯËÐÕɯÛÖÕÈÓÐÛÈÛÌɯÈÛÜÕÊÐ când sunt plasate pe un fond alb. Plasat 

ÓäÕÎçɯÈÓÛÌɯÊÜÓÖÙÐȮɯÈÓÉÜÓɯćÔ×ÖËÖÉÌıÛÌ ÊÜÓÖÙÐÓÌɯÊÖÔ×ÓÌÔÌÕÛÈÙÌȭɯ$ÓɯÍÈÊÌɯÊÈɯ×ÖÙÛÖÊÈÓÐÜÓɯÚçɯÚÛÙçÓÜÊÌÈÚÊçɯÓäÕÎçɯ

ÈÓÉÈÚÛÙÜɯıÐ ÙÖıÜÓɯÓäÕÎçɯÝÌÙËÌȭɯ+ÌÎÈÛɯËÌɯÐËÌÌÈɯËÌɯ×ÜÙÐÛÈÛÌȮɯ×ÌÙÍÌÊĲÐÜÕÌȮɯÊÜÙçĲÌÕÐÌȮɯÌÓ ÚÐÔÉÖÓÐáÌÈáçɯÐÕÖÊÌÕĲÈȮɯ

modestia, timiditatea, pacea, calmul. 

 

 Gri - ÈÙÌɯÖɯÈÊĲÐÜÕÌɯÊÖÔ×ÌÕÚÈÛÖÈÙÌȮɯËÌɯÓÌÎçÛÜÙçȰɯÌÚÛÌɯÖɯÊÜÓÖÈÙÌɯÛÐ×ÐÊɯËÌ ÍÖÕËȭɯ2ÐÔÉÖÓÐÊɯÌÈɯÚÌÔÕÐÍÐÊçɯÛÙÐÚÛÌĲÌÈȮɯ

gravitatea, austeritatea, disperarea.  

 

Studii le ÈÙÈÛçɯÊçɯ×ÙÌÍÌÙÐÕĲÌÓÌɯ×ÌÕÛÙÜɯÊÜÓÖÙÐÓÌɯÐáÖÓÈÛÌɯÚÜÕÛȯɯÖɯ×ÙÌÍÌÙÐÕĲçɯÔÈÙÊÈÕÛçɯ×ÌÕÛÙÜɯÈÓÉÈÚÛÙÜȮ ÜÙÔÈÛɯËÌɯÙÖıÜȮɯÝÌÙËÌȮɯ

ÝÐÖÓÌÛȮɯÖÙÈÕÎÌɯıÐɯÎÈÓÉÌÕȭɯ#ÐÕɯÈÊÌÚÛÌɯstudii  ÕÜɯÙÌáÜÓÛçɯÕÐÊÐɯÖ ËÐÍÌÙÌÕĲçɯćÕÛÙÌɯÚÌßÌȮɯÙÈÚÌȮɯËÖÈÙɯÖɯÛÌÕËÐÕĲçɯÈɯÊÖ×ÐÐÓÖÙɯÊÈÙÌɯ

×ÙÌÍÌÙçɯÙÖıÜÓɯÈÓÉÈÚÛÙÜÓÜÐȭ  

 

 

 

 

 

Cercul culorilor (color wheel) este folosit pentru a armoniza douá sau mai multe culori. (culori diametral opuse) 
În imagine, peste cercul culorilor sunt poziĪionate icoanele aplicaĪiilor Adobe din suita CS3 ɀ ÕÎ ȵÔÁÂÅÌ ÐÅÒÉÏÁÄÉÃȱ ÁÌ 

aplicaĪiilor Adobe 


